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“ARTE RUPESTRE PALEOLÍTICO EN EL SIGLO XXI” 

 
En la jornada sobre arte rupestre paleolítico en el siglo XXI, celebrada el 2 de Abril en 
el CENIEH, se discutió acerca del papel que la aplicación de nuevas tecnologías debe 
jugar en el análisis y la interpretación del arte rupestre paleolítico en las próximas 
décadas. 
 
En primer lugar Roberto Ontañón , director del Museo de Prehistoria y Arqueología y 
de las Cuevas Prehistóricas de Cantabria, hizo un recorrido por las distintas corrientes 
de pensamiento de los siglos XIX y XX que han influido en el estudio y la interpretación 
del arte rupestre, pasando desde el evolucionismo y positivismo de finales del siglo 
XIX e inicios del siglo XX, por las propuestas de nueva arqueología en la década de 
los 60-70 del siglo XX, hasta las corrientes  postmodernas desarrolladas en las últimas 
décadas. Dentro de este discurso hizo hincapié en la importancia de los 
planteamientos de ordenación crono-estilística de H. Breuil o A. Leroi Gourhan, así 
como en los intentos de interpretación de la corriente estructuralista o las nuevas 
hipótesis interpretativas, especialmente la del Chamanismo, desarrollada por D. Lewis-
Williams y J. Clottes. El director del MUPAC planteó también cómo actualmente la 
mayor parte de los estudios en arte rupestre carecen de un discurso integrado en el 
que la aplicación de determinadas metodologías, algunas de ellas muy novedosas, se 
inserten en planteamientos teóricos más amplios que tengan como objeto interpretar 
las sociedades de cazadores-recolectores del Paleolítico. Según R. Ontañon, esto 
puede abocarnos hacia una aplicación poco reflexiva de nuevas tecnologías que 
aporte poco más que sofisticación a la comprensión del fenómeno del arte rupestre 
paleolítico. 
 
Posteriormente el Dr. Dirk Hoffman  (CENIEH), planteó uno de los mayores problemas 
que afrontan los estudios de arte rupestre paleolítico: la cronología. Así hizo un repaso 
a los distintos métodos de datación utilizados, tanto los de datación directa como 
relativa, discutiendo los problemas y ventajas de cada uno de ellos. Posteriormente 
presentó el método de datación de Uranio-Thorio, mediante el cual han estado 
datando en los últimos años varios conjuntos de arte rupestre en la Región Cantábrica 
obteniendo algunos resultados sorprendentes en cuevas como El Castillo o Altamira. 
El Dr. Hoffman planteó asimismo los límites de aplicación de este método y avanzó 
algunas de las soluciones que está desarrollando su equipo para superarlas, poniendo 
como ejemplo algunos resultados obtenidos en la cueva de La Pasiega. 
 
Después de la pausa Vicente Bayarri , responsable técnico de GIM Geomatics, S.L. 
estuvo mostrando el uso de las tecnologías de la información espacial o geomática 
como herramienta de apoyo para redescubrir el arte rupestre a todas las escalas. A 
escala regional mostró las posibilidades de los sistemas de información geográfica 
para la localización de áreas y yacimientos susceptibles de contener arte rupestre así 
como un ejemplo de aplicación, aún preliminar, en la Sierra de Guadarrama. A escala 
de yacimiento presentó las últimas técnicas para la documentación de sitios al aire 
libre y cuevas, incluyendo la elaboración de modelos en 3D. Estos modelos además 
tienen aplicaciones en la conservación de los sitios con arte rupestre ya que permiten 
calcular, por ejemplo, el nivel de luz solar que reciben los paneles decorados o 
elaborar simuladores de las variaciones en las condiciones ambientales de las cuevas, 
como el que están realizando en la cueva de El Castillo. A nivel microscópico presentó 
ejemplos de aplicación de la modelización en 3D para mejorar la lectura de las figuras,  
sistemas de recuperación y reinterpretación de pintura rupestre empleando técnicas de 
imagen multiespectral e hiperespectral, o sistemas de seguimiento a partir de 



fotografía de alta resolución de la evolución de las colonias de hongos que afectan a 
algunos sitios con arte rupestre. Finalmente mostró diferentes formas de visualizar 
toda esta información a partir de sistemas en 2D y 3D, como  la realidad aumentada o 
las visitas virtuales. 
 
 
Por último Diego Garate , técnico del Arkeologi Museoa de Bilbao e investigador 
asociado en la Universidad de Toulouse, nos presentó cómo la irrupción de las nuevas 
tecnologías aplicadas al estudio del arte rupestre, iniciada a finales del siglo pasado, 
ha aumentado de manera exponencial y en facetas muy diversas en los últimos años. 
Esto en cierta medida ha provocado una crisis de los postulados clásicos referentes al 
arte paleolítico y una cierta desorientación ente los investigadores de esta materia.   A 
pesar de que esta situación podría estar dibujando un panorama un tanto desalentador 
el Dr. Garate planteó cómo la información accesible o recuperable a través de los 
nuevos procedimientos abre la puerta a una nueva visión del arte rupestre, facilitando 
el planteamiento de cuestiones hasta el momento poco abordadas y permitiendo 
contextualizar el mundo simbólico dentro de las sociedades que lo crearon y 
controlaron. En este sentido hizo hincapié en la contextualización del arte rupestre y 
en la integración de los estudios del arte paleolítico con otro tipo de enfoques como, 
por ejemplo, el estudio de los patrones de movilidad de los grupos de cazadores-
recolectores. Puso como ejemplo la zona cantabro-pirenaica en la que la dispersión de 
ciertos temas, estilos y técnicas artísticas a lo largo del Paleolítico Superior permite 
dibujar la existencia de tradiciones locales en algunos momentos y de grandes 
corrientes artísticas, a escala europea, en otros. 
 


